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MixkA YATZY ON?
Yatzy on noppapeli 1—4 hengelle.

Ohjelma aukeaa kahtena ikkunana. Toisessa ovat nopat ja

arvontapainike, toisessa tulokset.
IKKUNAT, PAINIKKEET JA VALIKOT
Yarzy-ikkunassa voidaan valita pelaajamairi.

Pelaajan nimi voidaan sy6ttdd klikkaamalla tuloslistan paalld
olevaa pelaajan nimed Tulokset-ikkunassa. Pelaajaksi voidaan

ottaa myds tietokone valitsemalla kohta Macintosh pelaa.

Arvonta-painike pyorittid noppia. Nopan voi lukita heiton
jalkeen klikkaamalla joko itse noppaa tai vieressi olevaa valinta-
neliétd, jolloin sitd ei heitetd uudelleen toisella tai kolmannella
heittokerralla. Lukituksen saa halutessaan puretuksi klikkaa-

malla uudelleen joko noppaa tai valintaneli6ta.

Viimeistdin kolmannen heiton jilkeen tulos sijoitetaan

Tulokset-ikkunaan kaksoisosoittamalla kyseistd rivid. Ohjelma



sijoittaa tuloksen automaattisesti oikealle pelaajalle.

Uuden pelin saa Arkisto-valikon Uusi peli -komennolla
(ndppiinoikotie 38-N).

Lisd-valikosta pelaaja voi valita komennon Anna vihje, jolloin
ohjelma ndyttdd kyseisilld nopilla edullisen sijoitusmahdolli-
suuden korostusvirilld. Mikili mitadn rivii ei ole korostettu,
ei noppien silmilukua vastaavaa kelvollista sijoituspaikkaa ole.
Tilloin on syytd suorittaa uusi heitto, mikili mahdollista.

(Néppiinoikotie 88-Y)

Lisd-valikosta saa esiin my6s parhaiden pelien tulokset komen-

nolla Nayta tuloslista. (Nippiinoikotie 38-L)

Lisd-valikosta voidaan valita komento Noppalukkojen pika-
nappdimet. Tilloin voidaan arvonta suorittaa nippiinoikotielld
38-0. Heiton jilkeen nopat voidaan lukita kiyttimalld ylim-
mistd nopasta alkaen nippiinoikoteiti 88-1, 38-2, 38-3, 88-4
ja 88-5.

Yarzy-ikkunan alalaidassa nikyy toimintaohje ja Tulokset-ikku-

nassa on vuorossa olevan pelaajan palsta tummennettu.
MITEN YATZYA PELATAAN

Yatzya voi pelata 1—4 henkeid yhdessi. Jokainen voi vuorollaan
heittdd enintddn kolme heittoa ja merkitd ennen uusintaheittoa
halutut nopat pidettiviksi edelliselld heitolla saadussa silmalu-
vussa. Valinta tehdddn noppaa tai nopan vieressd olevaa valinta-

neliota klikkaamalla.



Jokaisella kierroksella pelaajan on sijoitettava johonkin, vaikka
tulokseksi tulisi o.

YLAKERTA: YKKOSET, KAKKOSET, KOLMOSET, NELOSET, VII-
TOSET, KUUTOSET JA HYVITYS

"Ylikertaan” keritddn ne tulokset, joissa on samaa silmalukua
mahdollisimman paljon. Jos “ylikerran” tulos on yhteensi 63 tai

enemmin pelaaja saa bonuksena 50 pistetta.

Minimitulokseen 63 pistettd padstidn kun jokaisessa kohdassa

on vahintiin kolmen nopan pisteet.

YKSI PARI

Yhteen pariin voidaan sijoittaa silloin kun jotakin silmélukua on
vihintddn kaksi kappaletta. Yhteistulokseen lasketaan suurempi
pareista jos kentilld on kaksi paria. Jos pelaajalla on vaikka 4
noppaa joiden kakkien silmédluku on viisi saa hin sijoitettuaan

ne yhteen pariin 10 pistetta.
KAxks1 pARIA
Kaksi paria on esimerkiksi kaksi kolmosta ja kaksi viitosta.

KovLMmiLuku

Kolmiluku on miki tahansa samaa silmilukua olevan kolmen

nopan tulos.



NELILUKU

Neliluku on mikd tahansa samaa silmilukua olevan neljin

nopan tulos.
PiENI suora

Pieni suora muodostuu, kun kaikki viisi noppaa muodostaa

sarjan yhdesti viiteen. Pistetulokseksi tulee tilloin 15.
SuURI SUORA

Suuri suora muodostuu, kun kaikki viisi noppaa muodostaa

sarjan kahdesta kuuteen. Pistetulokseksi tulee till6in 20.
Mokk1

Mokki on viiden nopan tulos. Siind on kolme saman silmaluvun
noppaa ja kaksi toisen silmiluvun noppaa. Esimerkiksi kolme
kolmosta ja kaksi kuutosta tai kolme kuutosta ja kaksi viitosta.

Se antaa silmilukunsa yhteistuloksen verran pisteita.
SarTuma

Sattuma on mik tahansa viiden nopan peli. Siind lasketaan

yhteen noppien silmaluku.
Yarzy

Yatzy on viiden samaa silmilukua olevan nopan muodostama

peli. Jokaisesta yatzysta saadaan 50 pistettd riippumatta onko se



saatu ykkosilld vai kuutosilla.

LAITTEISTOVAATIMUKSET

Vihintddn Gs- tai Intel-prosessorilla varustettu Macintosh,
jonka kiyttojarjestelmind on vihintdan Mac OS X 10.5.8.
Aikaisemmillakin jarjestelmilld peli saattaa toimia, mutta niitd

el tueta.



